Stop dakloosheid

Hoe werkt het monopolyspel?




.5, Spelregels

1. Startgeld: ledere speler krijgt € 100.000, in de volgende
coupures: 4 x €500, 5 x €1.000, 1 x €2.000, 2 x €5.000, 3 x
€10.000, 1 x €50.000.

2. Doekaart: Neem een kaart van de stapel en lees je

opdracht voor. Als je deze opdracht aanvaardt, noteer je die
op je transformatieagenda. De bank verstrekt jou een lening
van € 10.000. Wil je de opdracht niet aanvaarden, zoek dan

Transformatieagenda

een andere organisatie die de opdracht wil overnemen. Die

| e d e re S p e | e r organisatie krijgt dan de lening van € 10.000. Vind je geen

andere organisatie dan betaal je € 5000 aan de bank. De

kaart gaat onder op de stapel.

k r IJ gt 2 3. Vraagkaart: Neem een kaart van de stapel en lees de vraag

voor. Deel jouw antwoord met de andere spelers. Als de groep
waardering heeft voor je antwoord, betaalt de bank jou €
O C u I I I e n e n 5.000 uit. De kaart gaat onder op de stapel.

4. Transformatiedoel kopen: Wanneer je op een gekleurd

vakje (één van de =zes actielijnen uit het Actieplan

Dakloosheid) komt, kun je een doel kopen. Je koopt van de
bank een huisje en zet het huisje op het vakje. De bank

overhandigt jou een kaart met transformatiedoelen: je kiest
één doel en schrijft dit doel op je transformatieagenda. Dit is
het doel waar jij in jouw organisatie aan gaat werken in de

komende jaren. Wil je op deze actielijn geen doel kopen? Dan

verkoopt de bank bij opbod het recht om op deze actielijn een
doel te kopen aan de hoogste bieder.
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Hoe werkt
het spel?
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TRANSFORMEER
JOUW STAD!

Jullie spelen het spel met telkens 5 of 6 spelers
per bord. Er is een indeling wie met wie speelt.

Bij ieder bord is een spelleider aanwezig.
Natuurlijk om als bankier geld te innen en uit te
betalen. Maar ook om te helpen met de
spelregels en het goede gesprek.

Jullie spelen het spel van 10:30 tot 11:15 uur.
Daarna reflecteren de spelers aan ieder bord op
de uitkomsten: welk commitment geven wij

aan het nationaal actieplan dakloosheid?
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Startgeld ledere speler krijgt € 100.000.

Vraagkaart Neem een kaart van de stapel en lees de
vraag voor. Deel jouw antwoord met de andere spelers.
Bij een goed antwoord, betaalt de bank jou €5.000 uit.

Doekaart Neem een kaart van de stapel en lees je
opdracht voor. Als je deze opdracht aanvaardt, noteer je
die op je transformatieagenda. Je krijgt €10.000 van de
bank. Wil je je opdracht niet aanvaarden? Zoek een
andere organisatie die de opdracht wil overnemen of
betaal € 5.000 aan de bank.




Transformatiedoelen

Bestaanszekerheid: Over ... (tijdsperiode invullen) bieden wij iedere cliént een financiéle o

intake.

Bestaanszekerheid: Over ... (tijdsperiode invullen) werken medewerkers van de gemeente
voor sociale zekerheid op vaste dagen op onze locaties.

Over ... (tijdsperiode invullen) werken medewerkers van de gemeente

Bestaanszekerheid:
en onze organisaties in een geintegreerde toegang.

Bestaanszekerheid: Over ... (tijdsperiode invullen) werken medewerkers van de gemeente
en onze organisaties in geintegreerde teams.

Preventie / Over ... (tijdsperiode invullen) zie je in onze communicatiematerialen

Becldvorming: uaitendinegere en espectvolle beclden waarin mensen e Wanneer je op een gekleurd vakje (één van de actielijnen uit
Preventie | Over ... (tijdsperiode invullen) weten alle medewerkers in onze

e ing. | otgonistia hos o tigmo an zelfstigma bespreckbaor mack i het Actieplan Dakloosheid) komt, kun je een doel kopen.

contacten met cliénten, naasten, professionals en wijkbewoners.

Wonen eerst [ Houding &  Over ... (tijJdsperiode invullen) dragen we uit dat cliénten zich niet J k d b k h 11 h h M- h
gedrag: hoeven te bewijzen in een groepswoning of opvang voordat ze in e OO pt Va n e a n e e n u I SJ e e n Zet et u I SJ e O p et
aanmerking komen voor een eigen huis.

Wonen eerst / Houding &  Over ... (tijdsperiode invullen) denken teams niet alleen vanuit de Va kj e . De b a n k Ove rh a n d igt jo u e e n ka a rt m et

gedrag: zorg, maar ook vanuit de wijk. Teams staan in contact met het

persoani notwer van it an i el nvoner venhun transformatiedoelen: je kiest één doel en schrijft dit doel op
je transformatieagenda.

maar ook die van hun netwerk en wijk.

Wonen eerst / Mijn organisatie bouwt in ... (tijdsperiode invullen) ... % van het
woonaanbod: aantal meerpersoonskamers in de nachtopvang om naar 1-
parsoorscmens. N Je kunt ook zelf een doel formuleren.
Wonen eerst / Komende ... (tijdsperiode invullen) halveert onze organisatie het
woonaanbod: aantal opvangplekken en bouwen we evenzoveel zelfstandige

— e e penode mvuller s hot aontol plekkenn 2-uors Wil je op deze actielijn geen doel kopen? Dan verkoopt de

woonaanbod: voorzieningen met ..% gedaald en het aantal mensen met een

ticuele woning et % gestegen bank bij opbod het recht om op deze actielijn een doel te

Wonen eerst / Ons uitgangspunt is dat wij voor iedere nieuwe dakloze een

woonaanbod: zelfstandige woning aanvragen tenzij er zwaarwegende redenen k p d h g t b d
zijn waarom dat niet kan. Het aantal cliénten dat begeleiding O e n a a n e 00 S e Ie e r'
krijgt op een zelfstandige woning, neemt daardoor elk jaar met ...
% toe.
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5. Als een andere speler op jouw vakje komt Overhandig de speler
jouw transformatieagenda. De andere speler kan jou een tip geven die
jou helpt om je transformatiedoel te bereiken. Geeft de andere speler
geen tip? Dan betaalt de speler jou €5.000.

6. Spreid je investeringen Je mag maar één transformatiedoel kopen
per actielijn.

7. Treinstation Reis in sneltreinvaart door naar het eerstvolgende vakje
met een doekaart of vraagkaart.

8. Gevangenis Zijn er in jouw gemeente systemen waarin je je gevangen
voelt?  Noem een voorbeeld en vraag advies aan de andere spelers
hoe je jezelf kunt beuvrijden.

9. Heidag Over welk thema zou jij een heidag willen organiseren? Vraag
de andere spelers om programmatips.

Aan het einde van het spel, halen we alle persoonlijke
transformatieagenda op.
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